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Presentacion

Las Habilidades de Tecnologfas de Informacion y Comunicacion (TIC) para el Aprendizaje se
definen como “La capacidad de resolver problemas de informacion, comunicacion y conocimiento,
asi como dilemas legales, sociales y éticos en un ambiente digital”

Como una manera de facilitar la integracién de estas habilidades al mundo escolar, Enlaces del
Ministerio de Educacién ha definido veinte habilidades TIC, agrupadas en cuatro dimensiones:
informacién, comunicacion y colaboracién, convivencia digital y tecnologia.

Para propiciar el desarrollo de estas habilidades en los estudiantes, Enlaces ha creado la propuesta
“Mi taller digital”: un programa dirigido a los estudiantes de quinto basico a cuarto medio del pafs,
a través del cual los establecimientos educacionales reciben recursos digitales y capacitacion para
dos docentes y estudiantes. Este taller esta dirigido exclusivamente a estudiantes de 3°y 4° basico.

Los establecimientos participan de estos talleres extracurriculares, que abarcan dreas de gran
atractivo para los nifios, nifas y jovenes. A través de estos talleres los estudiantes desarrollaran la
creatividad, el pensamiento critico y la colaboracion.

Enlaces, del Ministerio de Educacion les invita a participar activamente de esta aventura.

iBienvenidos!

En el presente documento se utilizan de manera inclusiva términos como el docente’, "el estudiante”y sus respectivos plurales (asi como otros equivalentes en el contexto educativo) para referirse a hombres
y mujeres. Esta opcion se basa en la convencion idiomatica de nuestra lengua y tiene por objetivo evitar las formulas de acuerdo universal para aludir a ambos géneros en el idioma espafiol (‘0/a’, “los/las"y

otras similares), debido a que implican una saturacion grafica que puede dificultar la comprension de la lectura



Estimados y estimadas jovenes

En “Mi taller digital” podras trabajar con tecnologia y usar tu conocimiento e imaginacion para
encontrar soluciones a los desafios que abordarés.

En este espacio, esperamos que, ademas, puedas desarrollar tus habilidades tecnoldgicas para el
aprendizaje. Y que a través de los productos que realizaras, veas el resultado de un proceso que
involucra la creatividad humana, la perseverancia, el rigor y las habilidades practicas.

En este taller tendréds la oportunidad de participar de un proceso colaborativo para cumplir el
proposito del taller, pues la mayor parte de las actividades son resultado de un trabajo en equipo.

A continuacion te presentamos una forma de trabajo que puede facilitar el logro de las metas.
Durante todo el taller ten presente que la elaboracion de cualquier objeto se inicia con el proceso
de disefo, luego se elabora y finalmente se realizan pruebas para evaluar.




Disefar: En esta etapa, junto con tus compaferos, se preparan para trabajar unidos,
organizan sus ideas, planifican sus tareas, proponen disefios innovadores para lograr las
metas y productos que quieren alcanzar.

Hacer: Tu y tus compafieros elaboran y construyen lo que han disefiado en equipo y ponen
todo su esfuerzo en hacer de la mejor manera lo que han planificado, apoydndose unos a
otros.

Probar: Esta es la etapa en la que evaltan y ven el resultado de lo que han construido. Se
espera que dialoguen sobre los resultados de sus trabajos e identifiquen los aspectos que
podrian perfeccionarse para asf volver a disefar y hacer de mejor manera.

jAnimate y manos a la obra!




( ¢Qué o\prenderés?)

Desarrollards

procedimientos
Aprenderds a armar y creadbivos e
programar un robot para Aprenderds a usar innovadores para
superar problemas y desafios | | sensores y motores para resolver desafios.
que se te plantearan. controlar las acciones de ( Todo esto es )
) un robot.

posible gracias al
2 ‘ trabajo en equipo
que deberds
: desarrollar durante
todo el taller

o)y
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¢Como organizards el trabajo durante el taller?

Siempre trabajaras en equipo por cada set de robot. Cada integrante de tu equipo llevard a cabo
un rol diferente que ademas, cambiara cada sesion.

Los roles que deberan desempenfar son los
siguientes:

1. Organizador: Responsable del set de
tecnologfa LEGO Education. El o ella organiza
al equipo como un pequefio lider y también
media en la funcién del resto de los roles.

2. Constructor: Responsable de ensamblar
el modelo LEGO Education y estimular a sus
companeros a participar en la tarea.

3. Programador: Encargado de observar y
comprender las acciones que debe llevar a
cabo su ensamble para dar las instrucciones

adecuadas y lograr el objetivo. - " -
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Temas de debate

- ;Qué sabes acerca de esta maquina sencilla?

Engranaje

Engranaje
- (Donde podemos encontrar esta maquina sencilla? propulsado

motor

« ;Por qué usamos esta maquina sencilla?

Busca los engranajes LEGO® que se muestran a continuacion y cuenta los dientes que posee cada uno de @
ellos. Comienza a contar por el punto. Escribe tus respuestas en los cuadros.

o Construye el modelo AT (Direccion de rotacion). @‘

Sigue los pasos 1 a 7 descritos en las paginas 4 a la 8 del cuaderno de instrucciones de construccion A.

9 Etiqueta los engranajes. @

Dibuja lineas para unir las palabras a la representacion del modelo.

Engranaje propulsado e
Engranaje motor e

e Prueba el modelo y anota tus observaciones.
Gira la manivela una vuelta completa y cuenta el nimero de veces que gira el marcador de posicion. @

Escribe tu respuesta aqui:

Observa el sentido en el que giran los engranajes al girar la manivela y dibuja
flechas para representarlo.
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o Construye el modelo A2 (Engranaje intermedio).

Sigue los pasos 1 a8 descritos en las paginas 10 a la 14 del cuaderno de instrucciones de construccion A.

9 Etiqueta los engranajes.

Dibuja lineas para unir las palabras a la representacion del modelo.
Engranaje propulsado e

Engranaje intermedio e
Engranaje motor e

e Prueba el modelo y anota tus observaciones.
Gira la manivela una vuelta completa y cuenta el nimero de veces que gira el marcador de posicion. @

Escribe tu respuesta aquf:

Observa el sentido en el que giran los engranajes al girar la manivela y dibuja
flechas para representarlo.

o Construye el modelo A3 (Aumento de la velocidad de rotacion). @s

Sigue los pasos 1 a 7 descritos en las paginas 16 a la 20 del cuaderno de instrucciones de construccion A.

e Etiqueta los engranajes. @

Dibuja lineas para unir las palabras a la representacién del modelo.
Engranaje propulsado e

Engranaje motor e

e Prueba el modelo y anota tus observaciones.
Gira la manivela una vuelta completa y cuenta el nimero de veces que gira el marcador de posicion. @
Escribe tu respuesta aquf:

Observa el sentido en el que giran los engranajes al girar la manivela y dibuja
flechas para representarlo.
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o Construye el modelo A4 (Reduccion de la velocidad de rotacion). @‘

Sigue los pasos 1 a 7 descritos en las paginas 22 a la 26 del cuaderno de instrucciones de construccion A.

9 Ftiqueta los engranajes. @

Dibuja lineas para unir las palabras a la representacion del modelo.
Engranaje propulsado e

Engranaje motor e

e Prueba el modelo y anota tus observaciones.
Cuenta el nimero de veces que es preciso girar la manivela para que el marcador de posicién gire una vez. @

Escribe tu respuesta aqui:

Observa el sentido en el que giran los engranajes al girar la manivela y dibuja
flechas para representarlo.

o Construye el modelo A5 (En angulo).

Sigue los pasos 1 a 8 descritos en las paginas 28 a la 32 del cuaderno de instrucciones de construccion A.

9 Etiqueta los engranajes. @

Dibuja lineas para unir las palabras a la representacion del modelo.
Engranaje de corona e

Rueda dentada e

e Prueba el modelo y anota tus observaciones.
Cuenta el numero de veces que es preciso girar la manivela para que el marcador de posicion gire una vez. @

Escribe tu respuesta aqui:

Observa el sentido en el que giran los engranajes al girar la manivela y dibuja
flechas para representarlo.
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o En primer lugar, construye el modelo A6 (Tiovivo) y hazlo girar.
Sigue los pasos 1a 11 descritos en las paginas 34 a la 42 del cuaderno de instrucciones de construccion A.

9 Cuenta los dientes que poseen los engranajes. @

Comienza a contar por el punto.

3

e Observa ahora detenidamente las ilustraciones y compara @
el modelo A6 (Tiovivo) con el modelo A7 (Tiovivo).

« Rodea con un circulo aquello que los diferencie.

. jQué eslo que puedes apreciar? Explica las diferencias
que existen entre ambos modelos.

o A continuacion, contempla detenidamente las ilustraciones de los modelos y haz un prondstico.

Tras comparar el modelo A6 con el modelo A7, creo que serd el modelo A6/A7 (Tiovivo) el que girard mas rapido.

Ac A7
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6 Prueba el modelo A6 (Tiovivo).

(Cudntas veces debes girar la manivela para que Sam o Sally complete una vuelta?

Escribe tu respuesta.
Para que el resultado sea imparcial, recuerda efectuar la prueba, al menos, tres veces.

Es importante prestar atencion a:

a) la posicion de la manivela antes de comenzar a girarla, y

b) la posicion de la que parte Sam o Sally en el tiovivo.

o Construye el modelo A7 (Tiovivo) y hazlo girar.

Sigue los pasos 1 a 11 descritos en las paginas 44 a la 52 del cuaderno de instrucciones de construccion A.

o Prueba el modelo A7 (Tiovivo).
:Cudntas vueltas completa Sam o Sally al girar la manivela tres veces? @

Escribe tu respuesta.

Para que el resultado sea imparcial, recuerda efectuar la prueba, al menos, tres veces.

Es importante prestar atencion a:

a) la posicion de la manivela antes de comenzar a girarla, y

b) la posicion de la que parte Sam o Sally en el tiovivo.

0 Por ultimo, arroja una conclusién y comprueba si tu prondstico era correcto.
Las pruebas que he llevado a cabo demuestran que el modelo A6/A7 (Tiovivo) @ @ @

gira mas rapido.

Mi prondstico era (correcto/erréneo).

fesh
ol
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Explora el modo en que afectan al tiovivo las diferentes técnicas de engranaje.

Incorpodralas al tiovivo una por una.

iQué es lo que puedes apreciar? @

Explica en qué se diferencian las técnicas de engranaje.

Anota tus observaciones.

Dibuja unos cuantos trenes de engranajes (grupos de engranajes encajados) o maquinas y mecanismos de la vida cotidiana

gue contengan engranajes.

( )
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o Prueba estas combinaciones y registra lo que ocurre con cada uno de tus péjaros bailarines. @

Como gira el pajaro 1 Como gira el pajaro 2

e Prueba segun lo experimentado otros cambios en tu programacion. ;Qué otro baile pueden hacer @
tus pajaros?
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o Prueba estas combinaciones de engranajes y registra lo que ocurre en cada caso. @

Mango Peonza La peonza gira durante este tiempo

£ %
2

s

\. J

e Responde segun lo experimentado: @

/Qué combinacién de engranaje hace que la peonza gire durante mas tiempo?

0@ * caﬁﬁ o

:Cudnto tiempo lograste mantener la peonza en movimiento?




SESION




WrTLERDE A MONO
ROBATICA Am HOJA DE TRABAJO TAMBORILERO

o Prueba estas combinaciones y registra lo que ocurre con el mono tamborilero en cada caso. @

Leva derecha {Como se mueve?, ;qué se escucha?

SO © © ©

&

e Responde seguin lo experimentado: @

:Se mueven los brazos izquierdo y derecho a la misma velocidad?
Os O

:Es el sonido del toque el mismo o es diferente?
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o Busquen informacion sobre la alimentacion de los caimanes.
Utilizando diferentes materiales, elaboren animales que come el caiman. Y luego ﬂ a @
presenten al resto de sus companeros lo que come el caiman.

iLos invito a modificar sus programaciones para que el caiman reaccione como un animal real!

( N
(,_ )
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9 Responde segun lo experimentado: @
iQué otras cosas puede comer un caiman?
( N\ N\ N\ N\ )
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o En el siguiente recuadro, registra cbmo has programando tu robot. Luego, te invitamos a demostrar @
al resto de los grupos coOmo se sienta y se tumba tu ledn rugiente.

( )
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e Responde seguin lo experimentado, ;qué otra informacion conoces acerca de los leones de verdad? @
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o Prueba a tu portero. Registra en la tabla, cada 10 intentos, la cantidad de paradas que hizo el porteroy los @
goles que marcd y fallos que tuvo tu robot.

Intentos Paradas Goles Fallos

10

10

10

& J

e Responde segun lo experimentado: @

/Cuéntas pelotas pudo atajar el portero?
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INTEGRANTES m

o Prueba tu robot Tirador y registra en la tabla la distancia pronosticada y la distancia real. @

Tirador Distancia pronosticada Distancia real

Prueba 1

Prueba 2

Prueba 3

.

9 Responde segun lo experimentado: @

/A qué distancia puede patear tu robot?
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o Elige la mejor pareja de animadores y otorga un puntaje de 1 a 5 a cada elemento por evaluar. @

Nombres Aspectos Sonidos Movimientos Total

& J

e Responde segun lo experimentado: @

(En qué se fijaron para evaluar a cada robot?
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o Describe en la bitdcora lo que ocurre durante el viaje de Max. Comparte lo realizado utilizando tu velero. @

HOJA DE TRABAJO

e Responde seguin lo experimentado: @

/Qué le hace la tormenta al barco?
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